Естественное слияние.
Двухпутевое двухфазное естественное несбалансированное слияние.
f: 2 3 8 | 5 | 1 6 15 | 12 35 | 10
Требуется 2 файла. Двухфазное: распред. и слияние. Пока идет серия, пишем в первый файл. как только разрыв серии, запомнить позицию. Пишем потом во второй.
f1 2 3 8 1 6 15 10
f2 5 12 35
Когда определяется разрыв серии
Когда прочитан первый элемент из файла, он заносится в первый файл и мы его больше не помним. сравниваем с записанным в первый файл.
TSequence=class
private
	FFile:TFile;
	FElem:TElem;
	FEof:Boolean;
	FEor:noolean; // true когда записан последний элемент серии . для естественного слияния достаточно  только его.
public
	…
	procedure StartRead;
	procedure StartRun;
	procedure Copy;
	…
end;
StartRead
reset(FFile);
FEof:=system.eof(FFile);
FEor:=FEof;
if not feof then read(ffile,felem);
StartRun
feor:=feof;
Copy
Dest.Felem:=FElem;
write(Dest.FFile,FElem);
feof:=system.eof(FFile);
if not feof then read(ffile,felem);
feor:=feof or (felem<Dest.felem);
Идея распределения. Открыть F для чтения, f1 f2 для записи. 
Пока not f.eof Копируем серию в f1 Если не конец f копируем серию в f2 Закрыть все файлы
Слияние.  Открыть f для записи а f1 f2 для чтения.
procedure MergeRun(f1,f2,f:Tsequence);
begin
 f1.StartRun;
f2.StartRun;
while not f1.eor and not f2.eor do 
if f1.elem<=f2.elem f1.copy(f)
else f2.Copy(f);
if not f1.eor then f1.CopyRun(f)
else f2.CopyRun(f);
end;
function Merge(f1,f2,f:TSequence):integer; //количество серий получившихся в результате слияния файлов
begin
f1.StartRead;
f2.StartRead;
f.StartWrite;
while not f1.eof or not f2.eof do
begin
Mergerun(f1,f2,f);
inc(Result);
end;
f1.CloseFile; f2.CloseFile; f.CloseFile;
end;
Sort
…// где-то здесь проверка если исходный файл не пуст то тогда ребята, сортируйте его.
repeat
Distribute(f,f1,f2);
k:=Merge(f1,f2,f);
until (k<=1);

Многопутевое слияние.
Многопутевое двухфазное естественное слияние.
Tsequences=class
private
	F:array[0..N-1] of TSequence;
	FN:Integer;
	…………
public
	constructor Create(N:integer); {setLength(F,N); FN:=N;}
	procedure Distribute(Source:TSequence);
Distribute
Source.StartREad;
StartWrite;
i:=0;
repeat
Source.CopyRun(F[j]);
i:=(i+1)mod FN;
until Source.eof;
Source.CloseFile;
Closefile;

Merge(Dest:TSequence):integer;
var map:array of integer; //карта индексов
MergeRun
begin
repeat
num:=0;
for i:=1 to k-1 do
	if F[map[i]].elem<F[map[num]].elem
	then num:=i;
F[map[num]].Copy(Dest);
if F[map[num]].eor  then
begin
	map[num]:=map[k-1];
	dec(k);
end;
until k=0;
end;
function FillMap:integer;
var i:integer;
begin
result:=0;
for i:=0 to FN-1 do
  	begin
		F[i].StartRun;
		
		if not F[i].eof then
		begin
			map[Result]:=I;
			inc(Result);
		end;
	end;
end;
Begin
StartRead;
Dest.StartWrite;
SetLength(map,FN);
k:=FillMap;
Result:=0;
while (k<>0) do
begin
	MergeRun;
	Result:=Result+1;
	k:=FillMap;
end;
CloseFile;
Dest.CloseFile;
end;
Если вот такие файлы
	2  |
	1
	
	

	3
	5
	7  |
	2

	15
	20  |
	7
	

	25
	30  |
	10
	


то map(1,2,3,4) Это номера в карте индексов num.  k=4   map(4,2,3,4)

Чем отличается сбалансированное:
Если кол-во файлов откуда берется информация = количеству файлов куда пишется, тогда слияние сбалансированное и сортировка однофазная. (По Вирту)
Сбалансированое (у нас) – если кол-во серий в каждом и вспомогательных файлах отличается не более чем на 1
