Поговорим о реализации. Речь идет либо о визуализации либо сравнить эффективности одной и другой сортировки.
1 случай. В каком нибудь модуле описываем один элемент
Unit Uelem;
interface uses Graphics, Types, SysUtils;
Const
	ElemSize=…; //показывает размер элементов(ширина или половина ширины). Расстояние между двумя элементами будет ElemSize \ 2
	BkColor=clWhite;  //цвет фона. Также можно ввести константы цвет отсорированного, сравниваемых эл-тов
type
	TElem = class
	private
		FCanvas:TCanvas;
		FX,FY:integer; //точка привязки
		FColor:TColor; // если элементы одноцветные
		FKey:integer; //Один эл-т соответствует числу из массива
	protected
		procedure Draw(IsVisible:boolean); // или AColor:TColor
		constructor Create (ACanvas:TCanvas; AX,AY:integer;AKey:integer);
		destructor Destroy; override;
		procedure Show;  // Сводятся к вызову draw с нужными параметрами.
		procedure Hide;
		procedure MoveTo(newX,NewY:integer);
		procedure MoveBy(dx,dy:integer); {Hide; Fx+=dx;Fy+=dy; Show}
		procedure Up; // поднимание объекта для того чтобы двигать
		procedure Down;
		procedure Left(a:integer);  --//-- Right
		property Key:integer read FKey;
		property X:integer read FX write Setx; 
		property Color:TColor read FCOlor write SetColor;
	end;

Unit UMas;
interface uses …;
Const N=15;
Type 
Tmas=array[1..n] of TELEm;
TMasElem = class
private
	FCanvas:Tcanvas; {FImage:TImage}
	FMas:TMas;
protected
	procedure Swap(ind1,ind2:integer); //для обменных сортировок
	{const dx=3; dy=3;
var i:integer;
begin
	for i:=1 to (SiteElem div dy) do
	begin
		FMas[ind1].MoveBy(0,dy);
		FMas[ind2].MoveBy(0,-dy);
		Application.ProcessMassages;
		Sleep(5);
	end;

Эффективность сортировок. графики.
1) по кол-ву сравнений
2) по кол-ву перемещений
сравнения. посчитать для разного количества эл-тов (100, 200 итд)
procedure Sort(N:integer; varCntComp,CntMove:integer);
inc(CntComp);
if A[i]<A[j] then
 begin
  Swap(A[i],A[j]);
3x inc(CntMove);

Внешние сортировки.
Делятся на 2 вида: простые и улучшенные.
Простые: Естественное слияние, Простое (прямое) слияние
Улучшенные: Многофазная и Каскадная.
Любая простая сортировка может быть или двухпутевое слияние или многопутевое. Бывает Двухфазное и Однофазное.
Простое слияние может быть с использованием внутренней сортировке или без него.
Естественное слияние может быть сблансированным или несбалансированным. Все улучшенные сортировки – многопутевое естественное сбалансированное слияние

Пусть даны 2 упорядоченных файла. Сформировать 3-й файл, эл-ты которого также будут упорядоченными. Надо слить 2 файла и получит 3й.
type
	Telem=integer;
	TFile=file of Telem;
	TInfo=record
		f:=Tfile;
		el:TElem; //либо последний прочитанный ел-т либо последний записанный
		eof:Boolean; // стандартная ф-ция возвращает true когда прочитан последний эл-т, а не обработан. Наша переменная будет принимать true когда записаны и обработаны все эл-ты файла.
	end;
	procedure StartWrite(var f:TInfo); {rewrite(f.f)}
	procedure OpenFile(var f:TInfo; FileName:string); {AssignFile(f.f,filename)}
	procedure CloseFile(var f:TInfo); {system.Closefile(f.f);}
procedure StartRead(var f:TInfo);
	begin
 	 reset(f.f);
	 if eof(f.f) then f.eof:=true;
	 else
	 begin
 	  f.eof:=false;
	  read(f.f,f.el);
	 end;
	end;
	procedure copy(var f1,f2:TInfo);
	begin
		write(f2.f,f1.el);
		f1.eof:=eof(f1.f);
		if not f1.eof then read(f1.f,f.el);
	end;
Begin
var f1,f2,f:TInfo;
[bookmark: _Hlk292197416]begin
	OpenFile(f1,’aaa.dat’); StartRead(f1); 
	OpenFile(f2,’bbb.dat’); StartRead(f2); 
	OpenFile(f,’ccc.dat’); StartWrite(f);
	while not f1.eof and not f2.eof do
		if f1.el<=f2.el then Copy(f1,f);
		else Copy(f2,f);
while not f1.eof do Copy(f1,f);
while not f2.eof do Copy(f2,f);
[bookmark: _Hlk292197699]CloseFile(f1);
CloseFile(f2);
CloseFile(f);
end.
